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Abstract:

In der Magisterarbeit ,,Sequenzierung und ErschlieBung von Sportereignissen und deren Inte-
gration in ein XML-basiertes Archivsystem am Beispiel von Fullballvideoaufzeichnungen des
Sportvereins Hertha BSC* geht es um die Auswertung und Bewertung von Dokumentations-
material zu Sportwettkdmpfen unter Aspekten des Dokumentationswesens. Insbesondere wird
auf Videoaufzeichnungen von FuBballspielen eingegangen. Sportarten werden anhand ihrer
Modelle und gemeinsamer Metamodelle klassifiziert, um zu einer sequenzierungsorientierten
Klassifikation von Sportarten zum Zweck der Videoanalyse zu gelangen. Dabei wird die
Sequenzierung nach zeitlichen, rdumlichen und ereignisorientierten Gesichtspunkten unter-
schieden. Auf Grundlage der Umwandlung der Modelle in Dokumenttypdefinitionen wird
eine Implementierung der Sportarten in XML vorgenommen und ausfiihrlich am Beispiel des
FuB3balls geschildert. Neben der Dokumentation des Ablaufs von Sportereignissen werden die
praktischen Anwendungen der Integration in ein XML-basiertes System des Vereinsarchivs
von Hertha BSC und die statistische Auswertung von FuB3ballspielen zur Wettkampfanalyse
ausgefiihrt.
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